
Ειςαγωγή ςτο MATLAB



Ειςαγωγή

 MATrix LABoratory

 Ξεκίνθςε ςτα τζλθ τθσ δεκαετίασ του 70

 Λογιςμικό για επιςτθμονικοφσ υπολογιςμοφσ

 4θσ γενιάσ γλώςςα προγραμματιςμοφ

 ΢ΚΟΠΟ΢: Εκτζλεςθ πολφπλοκων υπολογιςμών πιο 
εφκολα και γριγορα ςε ςφγκριςθ με άλλεσ γλώςςεσ 
προγραμματιςμοφ (π.χ. C, C++, FORTRAN).

 Mathworks, www.mathworks.com

 Δεν είναι ελεφκερο λογιςμικό

 OCTAVE – λιγότερεσ ευκολίεσ    



Περιβάλλον εργαςίασ



Περιβάλλον εργαςίασ

Χώροσ Εκτζλεςθσ εντολών

ΠΑΡΑΣΗΡΗ΢Η:
Οι χαρακτιρεσ >> υποδθλώνουν ότι το MATLAB 

είναι ςτθ διάκεςι μασ για εκτζλεςθ εντολών.
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Περιβάλλον εργαςίασ
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Σρζχων κατάλογοσ εργαςίασ



Βαςικέσ Πράξεισ

 Διαίρεςθ (/) 
Πολλαπλαςιαςμόσ (*)

 Πρόςκεςθ (+)

Αφαίρεςθ (-)

 5\4 (1/5)*4 = 4/5

 Παρενκζςεισ 
κακορίηουν τθν ςειρά των 
πράξεων

 Δφναμθ: ^ (π.χ. 2^3 = 23)



Μεταβλητέσ

 Δεν υπάρχει ρθτι διλωςθ 
μεταβλθτών

 Επιτρζπεται θ εναλλαγι 
μεταξφ τφπων

 Διάκριςθ μεταξφ 
κεφαλαίων και πεηών

 a=5  integer

 a = double(a)  float

 Ανάκεςθ: a = 5



Λογικοί Τελεςτέσ

 & (and)

 | (or)

 ~  (not)

 > (μεγαλφτερο)

 < (μικρότερο)

 >= (μεγαλφτερο ίςο)

 <= (μικρότερο ίςο)

 ~= (άνιςο)



Πίνακεσ



Ειδικοί Τελεςτέσ



Πράξεισ μεταξύ πινάκων

ΠΡΟ΢ΟΧΗ!
΢τισ πράξεισ μεταξφ πινάκων, 
κα πρζπει να ταιριάηουν οι 
διαςτάςεισ των πινάκων.



Πρόςβαςη ςτοιχείων πίνακα

Ο τελεςτισ : υπονοεί όλεσ
τισ ςτιλεσ.

Ο τελεςτισ : υπονοεί όλεσ
τισ γραμμζσ.

matrix

vectorization



Μερικέσ βαςικέσ ςυναρτήςεισ

 abs

 floor, ceil, round

 log, log10

 sqrt

 sin, cos, tan

 acos, asin, atan

 factorial

 det, eig, inv

 norm

 mean, median, std

 max, min

 size, length



Προγραμματιςμόσ ςε Matlab

 Διακλαδώσεις – if

 if <condition>

…code…

 elseif <condition>

…code…

 else

…code…

 end

 Επαναλήψεις – while

 while <condition>

…code…

 end

 Επαναλήψεις – for

 for i=start:step:end

…code…

 end



Matlab scripts

 Αρχεία *.m

 Περιζχουν κώδικα 
(εντολζσ) Matlab

 Εκτελοφνται αν 
πλθκτρολογιςουμε το 
όνομά τουσ ςτθ γραμμι 
εντολών

 ΠΡΟ΢ΟΧΗ ςτθ διαδρομι 
του αρχείου



Συναρτήςεισ

 function [a b c …] = <function_name> ([arguments…])

 Παράδειγμα:

function [x] = max_number(a,b)

if a>b

x = a;

else

x = b;

end

 αρχεία *.m με το ίδιο όνομα τθσ ςυνάρτθςθσ, π.χ. 
max_number.m

 κλιςθ ςυνάρτθςθσ: αναφορά ςτο όνομά τθσ, π.χ. 
a=max_number(1,2);



Γραφικά ςτο Matlab (plot) Ι

 plot – γραφικζσ παραςτάςεισ

 plot (x,y,’r.’): ςτθ κζςθ x(i),y(i) κα τυπώςει μία κόκκινθ 
τελεία. ΠΡΟ΢ΟΧΗ: Σα x,y πρζπει να ζχουν ίδιο μζγεκοσ

 Χρωματικζσ επιλογζσ:

r(red) g(green) b(blue) k(black) w(white) y(yellow) c(cyan) 

m(magenda)

 Επιλογζσ ΢χεδίαςθσ: . + x o(circle) s(square) d(diamond) *

 plot (x,y,’r.-’) το ίδιο με παραπάνω, αλλά ενώνει με μια 
γραμμι τα ςθμεία.



Γραφικά ςτο Matlab (plot) ΙΙ



Αποθήκευςη/Φόρτωςη δεδομένων

 save (‘mydata.mat’)

 save(‘mydata.mat’,’x’,’y’)

 save(‘x.mat’,’x’)

 save(‘y.mat’,’y’)

 load (‘mydata.mat’)

 load (‘x.mat’)

 load (‘y.mat’)



Ειςαγωγή ςτο Matlab

Απορίεσ;


